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NGI.ISI-1 


This Videopac is one of a whole 
range for use with the Philips 
Videopac Computer G7000. They 
provide entertainment, 
excitement and education for all 
the family. Ensure that the 
Videopac Computer has been 


set up properly, then turn to 
Page 3. 


DANSK 


Denne Videopac er én af en hel 
serie til Philips Videopac 
Computer G7000. De skaber 
underholdning, spaending og 
indlaeringsmuligheder for hele 
familien. Sorg for at Videopac 


Computeren er tilsluttet korrekt 
og gä derefter til side 18. 





= 


UTSC 


DIE 


Diese Videopac-Cassette 
gehört zu einer ganzen Reihe 
von Cassetten für den Philips 
Videopac Computer G7000. Sie 
bringen der ganzen Familie 
Unterhaltung, Vergnügen und 
‘Lernen mit Spaß’ ins Haus. 


Überzeugen Sie sich, daß der 
Videopac Computer richtig 
angeschlossen ist und lesen 
Sie weiter auf Seite 6. 


ENSKA 


SVI 


Denna Videopackasset är en i 
en hel rad, som kan användas 
tillsammans med Philips 
Videopac Computer G7000. 
Roande, underhällande och 
lärorikt för hela familjen. 
Kontrollera att Videopac 


Computern har kopplats pä rätt 
sätt och slä upp sidan 21. 





Cette cartouche Videopac fait 
partie d'une gamme complete 
de cartouches utilisables avec 
le Videopac Computer Philips 
37000. Elles permettent à toute 
la famille de se distraire, de 
s'amuser, et de s'instruire. 


S'assurer gue le Videopac 
Computer a été correctement 
installé puis se reporter 

page 9. 


SUOMI 


Tämä Videopac on yksi Philipsin 
Videopac Computer G7000:n 
kanssa käytettävistä kaseteista. 
Niistä on iloa, jännitystä ja 
hyötyä koko perheelle. Tarkista 
että Videopac Computer on 


asennettu oikein ja käännä 
sivulle 24. 
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Z 


Dit Videopac is er een uit een 
uitgebreide serie, dat gebruikt 
kan worden in combinatie met 
de Philips Videopac Computer 
G7000. Zij vormen een bron van 
vermaak, spanning en educatie 
voor het hele gezin. 


Zorg ervoor, dat uw Videopac 


Computer goed is aangesloten. 


Volg daarna de instructies op 
pagina 12. 


ESPAÑOL. 


Este Videopac es uno de la 
serie destinada a su empleo 
con el Philips Videopac 
Computer G7000, que 
proporciona entretenimiento, 
estímulo y formación para toda 
la familia. Asegúrense de que el 


Videopac Computer se ha 
colocado correctamente y 
pasen a la página 27. 





ITALIANO 


Questa Videopac é una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Computer è veramente cosi e 
gira a Pagina 15. 


ESA 


PORTUGUI 


Este Videopac é um de toda 
uma série, para ser usada 
com o Computador Videopac 
Philips G7000. Estes 
Videopacs poderäo oferecer 
muito divertimento, estimulo 
e educagao para toda a 


familia. Verifigue que o 
Computador Videopac seja 
bem instalado, depois 
consulte pàgina 30. 


ENGLISH 


Instructions for Use 





VIDECPAC 28 








Electronic volleyball 


Carefully read these instructions 
before you start playing! 


(1 or 2 players) Press RESET 
Next press key 1 


Your television screen has turned 
into a volleyball court. On either 
side of the net ateam of six players. 
The red team (on the left-hand side) 
is controlled by the left handset, the 
blue team by the right handset. 


Starting the game 

The red team (left handset playing 
from left to right) starts the game 
and is first to serve, One of the red 
players is standing behind the 
base-line, ready to serve. He will do 
so when the joystick of the left 
handset is moved, diagonally 
upwards, in the direction the ball 
has to be served. 


Playing the Videopac-Volleyball 
The purpose of the game, as you 
may know, is to keep the ball from 
touching the floor on your side of the 
net and return it in such a way that it 
will touch the floor on your 
opponent's side of the court 

With the Videopac version of the 
game there is no limit to the number 
of times you may play the ball 
before it passes the net again. 
There's no outside-rule either and 
the ball may even be played via the 
rear wall and the ceiling of the hall. 
Use the joystick of your handset to 
manoeuvre your players trying to 
block the ball or catch it in the 
rear-field. With the joystick you also 
control the direction in which the 
ball is played. Your men will only 
play the ball when you move your 
joystick. If you leave it in neutral 
position, they will not touch the 
ball and let it nass 


When you think one of your players 
is in a good position to smash or 
“spike” the ball, press the action 
button of your handset and the ball 
will travel at double speed! 


Attention When the ball is served, 
it will travel at minimum 
speed. Every time a 
player touches the ball, 
itwill go fasteruntilithas 
been played by seven 
players and has 
reached its maximum 
speed! 


Scoring points 

You can only score points when 
serving the ball. You get one point 
for every time you succeed in 
making the ball touch the floor on 
your opponent's side of the court 
While you are serving 


If a point has been scored, the next 
"point scored" 

… Will appear at the bottom of your 
TV screen. 


The computer also keeps track of 
the score for you. On the left-hand 
side - in red - for the red team (left 
handset) and on the right-hand side 
- in blue - for the blue team. 


Winner is the player who leads his 
team to ten victories 


Serve change 

It's obvious that the serving team 
has the advantage. The red team 
starts and it's up to the blue team 
(right handset) to take his turn 
serving etc. If the defending team 
succeeds in playing the ball in such 
away thatittouches the floor on the 
other side of the court, no point is 
scored, like with actual volleyball 

It does mean however that the 
opposing team takes over the 
service and thus may score points. 


If this happens you will read, at the 
bottom of your screen, "serve 
change” 


Playing Volleyball against the 
computer 

You can practise as much as you 
want because you may also play 
against the computer. 


First press RESET and next key 1 
again. 


Choose the team you want to play 
with and move the joystick of your 
handset so the computer knows 
which side you are on (left handset 
= red team, right handset = blue 
team). You have to act fast and 
make your choice within five 
seconds! 





Each time a game is finished, 


press RESET (A), ‘SELECT GAME’ 


is shown on the screen. Now: 
(a) Select another game. 

Or (b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards, 

Replace Videopac in its box. 


Refer now to Instructions tor 
Use of the next Videopac. 

Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 


Check procedure 
Ifyou suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 

Press RESET (A). The TV will emit 
a short sound, and 'SELECT GAME" 
should appear on your TV screen. 

If not, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 


The team you have chosen will 
maintain its original colour. The 
computer-controlled team however 
will change its colour. The red team 
will change into white uniforms and 
the blue team will appear in black. 


You will find that the computer plays 
the game rather well. What's more, 
it adjusts its playing speed 
automatically to your level of skill! 


To study the game 
Videopac-Volleyball is a fast 
moving game that requires skill and 
experience to win. You need a keen 
eye and excellent reaction speed, If 
you want to see how the game 
should be played, just watch the 
computer. First press RESET, next 
press key 1 and wait. After about 
five seconds the computer will take 
over for both teams. The red team 
turns white, while the blue team 
turns black. Just watch the experts 
and see how they "spike" the ball 
from time to time! 


To start a new game 

When either team has scored ten 
points, the game is over. You can 
start a new game by first pressing 
RESET, thenkey 1 etc. Itseems fair 
to change handsets at this point of 
time. 


equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
to your dealer. 





ENGLISH 








Start of game Ceiling Move joystick to serve 
Loft handset starts 
Red team Blue team 
(left handset) (right handset) 
Rear wall 
Red player 
ready to serve 


Score red team 





Net Floor 


Press action button to smash the ball a 
(spike) excep in horizontal direction (el EN 


Move joystick to move players and Es 
determine direction of your shot 


DO ==SPIKE-== 0 Score 


red team 





Game situation 
Red player has smashed (‘’spiked’’) the 
ball. Neither team has scored yet 


Ball 


2 POINT SCORED TT 


blue team 





Game situation 
The blue team has scored a point 


Score 
redteam 


Score blue team 








Left handset (red team) 











Ki 


Right handset (blue team) 


E 


Game situation 

Blue team was last to serve. Ball touches 
the floor on their half of the court. Serve 
changes to the red team 


9 WINNER 10 


Game situation 
The blue team has won this game with a 
score of 10109 


Gebrauchsanleitung 


>| 


DEUTSC 





Elektronischer Volleyball 


Lesen Sie diese Bedienungsanlei- 
tung sorgfältig durch, bevor Sie mit 
dem Spiel beginnen. 


1 oder 2 Spieler RESET drücken, 
und dann Taste 1 


Ihr Fernsehschirm hat sich jetzt in 
ein Volleyball-Feld verwandelt. Zu 
beiden Seiten des Netzes steht eine 
Mannschaft mit 6 Spietern. Die rote 
Mannschaft (links) wird mit der 
linken Handbedienungseinheit 
gesteuert, und die blaue Mann- 
schaft mit der rechten. 


Spielbeginn 

Die rote Mannschaft (linke Hand- 
bedienungseinheit, von links nach 
rechts spielend) beginnt das Spiel 
und gibt als erste an. Ein roter 
Spieler steht hinter der Grundlinie - 
bereit zur Angabe. Die Angabe 
erfolgt, wenn der Bedienungshebel 
der linken Einheit diagonal nach 
oben in die Richtung bewegt wird, in 
die der Ball angegeben werden 
muß 


Volleyball-Spielen mit 
Programm-Cassette 28 

Sinn des Spiel ist, wie Sie vielleicht 
wissen, dafür zu sorgen, daß der 


Ball den Boden auf Ihrer Seite des 
Netzes nicht berührt und ihn so 
zurückzugeben, daß er den Boden 
auf der Spielfeldseite Ihres 
Gegners möglichst berührt 


Bei dieser Spielversion können Sie 
den Ball unbegrenzt häufig spielen, 
bevor er das Netz wieder passiert 
Es gibt auch keine Aus-Regel, und 
der Ball kann sogar über die 
Rückwand oder die Decke der Halle 
gespielt werden, Bewegen Sie Ihre 
Spieler mit dem Hebel Ihrer Hand- 
bedienungseinheit und versuchen 
Sie, den Ball aufzuhalten oder im 
hinteren Teil des Spielfeldes zu 
fangen. Mit dem Handbedienungs- 
hebel können Sie auch die Spiel- 
richtung des Balles steuern, Ihre 
Spieler nehmen den Ball nur an, 
wenn Sie den Hebel Ihrer Hand- 
bedienungseinheit bewegen. 
Wenn dieser Hebel in neutraler 
Stellung ist, berühren die Spieler 
den Ball nicht und lassen ihn 
passieren. 


Wenn Sie glauben, daß ein Spieler 
eine gute Position hat, um den Ball 
zu werfen, drücken Sie die 
Aktionstaste Ihrer Bedienungs- 
einheit, und der Ball fliegt mit 
doppelter Geschwindigkeit. 


‚Achtung: Wenn der Ball 
angegeben wurde, fliegt 
‘er mit Mindest- 
geschwindigkeit. Immer 
wenn ein Spieler den Ball 
berührt, fliegt er 
schneller, bis er von 7 
Spielern gespielt wurde 
und seine maximale 
Geschwindigkeit erreicht 
hat, 


Punkte 

Sie können nur Punkte erzielen, 
wenn Sie den Ball angeben. Sie 
erhalten jedesmal einen Punkt, 
wenn es Ihnen gelingt, daß der Ball 
den Boden auf der anderen Seite 
des Spielfeldes berührt, während 
Sie die Angabe machen. 


Wenn ein Punkt erzielt wurde, 
erscheint unten auf Ihrem 
Bildschirm der Text "Treffer" 


Der Computer zählt die Punkte für 
Sie - links (In rot) für die rote 
Mannschaft (linke Bedienungs- 
einheit) und rechts (in blau) für die 
blaue Mannschaft 


Gewinner ist der Spieler, der seine 
Mannschaft zehnmal zum Sieg 
führt 





Bei Spielende drücke RESET, es 
erscheint 'SELECT GAME' auf 
dem Bildschirm. Sie können nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wählen. 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen. Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 


verfahren Sie nach der 
Gebrauchsanleitung für die neue 
Cassette. 

c) Stecken Sie die Antenne 
wieder in das Fernsehgerät und 
ziehen Sie das Netzteil aus der 
Steckdose 


VIDECPAC 28 
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Wechsel beim Angeben 

Das Team, das die Angabe macht 
ist natùrlich im Vorteil. Die rote 
Mannschaft beginnt, und die blaue 
(rechte Handbedienungseinheit) 
muß nun versuchen, eine Ball- 
angabe machen zu dürfen 

Wenn es der Verteidigungs- 
mannschaft gelingt, den Ball so zu 
spielen, daß er auf der anderen 
Seite des Netzes den Boden 
berührt, so zählt das, im Gegensatz 
zum echten Volleyball, zwar keinen 
Punkt, bedeutet jedoch, daß die 
Mannschaft die angabe machen 
darf und damit Punkte erzielen 
kann 


Wenn dies der Fall ist, erscheint am 
unteren Rand Ihres Fernsehers die 
Textzeile: "Wechsel der Ball- 
angabe” 


Volleyball spielen gegen den 
Computer 

Sie können üben, soviel Sie wollen, 
denn Sie können auch gegen den 
Computer spielen, wenn Sie 
möchten 


Drücken Sie zunächst RESET und 
dann wiederum Taste 1 


Wählen Sie Ihre Mannschaft aus 
und bewegen Sie den Hebel an 


Ihrer Bedienungseinheit, damit der 
Computer weiß, auf welcher Seite 
Sie spielen (linke Bedienungs- 
einheit = rote Mannschaft - rechte 
Bedienungseinheit = blaue 
Mannschaft) Sie müssen schnell 
handeln und sich innerhalb von 5 
Sekunden entscheiden. 


Die von Ihnen ausgewählte 
Mannschaft behält ihre Original- 
farbe, während die Computer- 
Mannschaft ihre Farbe verändert 
die rote Mannschaft bekommt 
weiße Trikots, und die blaue 
Mannschaft schwarze. 


Sie werden merken, daß der 
Computer das Spiel ziemlich gut 
beherrscht und daß er darüber 
hinaus seine Spielgeschwindigkeit 
Ihrer Geschicklichkeit anpaßt. 


Studieren Sie das Spiel 
Volleyball nach der Programm- 
Cassette 28 ist ein schnelles Spiel, 


das Geschicklichkeit und Erfahrung 


erfordert. Sie brauchen ein 
scharfes Auge und eine schnelle 
Reaktion. Wenn Sie sehen wollen, 
wie das Spiel gespielt werden 
sollte, beobachten Sie den 
Computer. Zunächst RESET und 
dann Taste 1 drücken und 
abwarten. Nach ca. 5 Sekunden 


übernimmt der Computer beide 
Mannschaften. Die rote Mannschaft 
wird weiß und die blaue Mannschaft 
schwarz. Schauen Sie sich nun die 
“Experten” an und sehen Sie, wie 
sie den Ball von Zeit zu Zeit 
“nageln”. 


Beginn eines neuen Spiels 
Wenn eine der beiden Mannschaft- 
ten 10 Punkte erreicht hat, ist das 
Spiel zuende. Sie können ein neues 
Spiel beginnen, indem Sie zunächst 
RESET drücken, und dann Taste 1, 
etc. Es scheint fair, in diesem 
Moment die Handbedienungsein- 
heiten zu wechseln. 





Prüfprogramm 

Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie mit einer 
eingesteckten Videopac-Cassette 
wie folgt: 

Drücken Sie RESET und das 
Fernsehgerät gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte ‘SELECT 
GAME" auf dem Bildschirm 
erscheinen. Ist dies nicht der Fall, 
7 


überprüfen Sie den 
Geräteanschluß nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben. Funktioniert es 
trotzdem nicht, so bringen Sie 
bitte grundgerät und Cassette zu 
Ihrem Händler. 


Die Tasten 
RESET: Rückstellen 


Die Anweisungen 
SELECT GAME: Spielewahl 


Spielbeginn 


rote Mannschaft 
(linke Hand- 
bedienungs- 
einheit) 


roter Spieler 


zur Ballangabe 
bereit 


Punkte f.d. rote 
Mannschaft 


Netz Boden 


Aktionstaste drücken, 
um den Ball zuschmettern 
(außer in horizontaler Richtung) 


Hebel bewegen, um Spieler zu bewegen 
und Ihre SchuBrichtung festzulegen 


O --SPIKE-- OD 





Spielsituation 
Roter Spieler hat den Ball geschmettert 
(Spiked). Keine Mannschaft hat bisher 
Punkte erzielt. 


Ball 
2 POINT SCORED 


Punkte rote Spielsituation: 
Mannschaft 


erzielt 





die blaue Mannschaft hat einen Punkt 





zur Ballangabe, Hebel bewegen 
linke Einheit beginnt 


blaue Mannschaft 





(rechte Handbedienungs 

einheit) 

Rückwand 

Punkte fürdie linke Handbedienungseinheit 


rote Mannschaft 


[s] 


rechte Handbedienungseinheit 
blaue Mannschaft 


= Ball 
N Punkte 
blaue 
Mannschaft 


blaue Mannschaft 














Punkte rote 

Mannschaft 
Spielsituation 
die blaue Mannschaft hat zuletzt 
angegeben. Ball berührt auf ihrer Hälfte 
den Boden. Ballangabe für die rote 
Mannschaft 

Punkte blaue 

schen 3 WINNER 10 


Spielsituation 
Die blaue Mannschaft hat dieses Spiel mit 
10:9 Punkten gewonnen 8 


RANCAIS 


Mode d’emploi 








Volley ball electronique 
(1 ou 2 joueurs) 


Lisez soigneusement ces 
instructions avant de 
commencer à jouer 


Appuyez sur "RESET" (Départ), 
puis sur la touche 1. 


Votre écran de télévision 
représente un terrain-de volley ball. 
De chaque còté du filet se tient une 
équipe de 6 joueurs. L'équipe 
rouge, à gauche, est contròlée par 
le boîtier de commande de gauche, 
la bleue par celui de droite. 


Demarrage du jeu: 
L'équipe rouge est la première à 
servir. Le joueur derriere la ligne de 
fond, est prêt à le faire. Le service 
se fait en déplacant votre manette 
diagonalement vers le haut, dans la 
direction où la balle doit être servie 


Règle du jeu: 

Le but du jeu est d'empêcher la 
balle de toucher le sol de votre cöte, 
et de la renvoyer de telle sorte 
qu'elle touche le sol du côté de 
votre adversaire. 


Le nombre de passes entre les 
joueurs d'une même équipe est 
illimite, avant de renvoyer la balle 
de l'autre côté du filet. La balle peut 
même être jouée en dehors des 
limites du terrain. 


Utilisez votre manette pour 
déplacer vos joueurs, pour contrer 
la balle ou la rattraper. Elle contröle 
également la direction dans 
laquelle se joue la balle. Vos 
équipiers ne peuvent jouer la 
balle que si vous manoeuvrez 
votre manette. Si vous la iaissez 
en position neutre, ils ne 
toucheront pas la balle et la 
laisseront passer. 





Quand l'un de vos joueurs est en 
bonne position pour smasher, 
appuyer sur la touche “action”, et 
la balle se déplacera ä une vitesse 
double. 





Correspondance des touches 





sur jeu C 52 

(spécial France) : 

— RESET Départ, 

— ENTER = Entrée, 

— CLEAR Effacement, 
— NO Non, 

— YES Qui, 

— SPACE Espace. 


Chague fois qu'un jeu est fini, 
remettre à zéro (appuyer sur 
RESET) SELECT GAME apparait 
sur l'écran. Il est alors possible 
a) de choisir un autre jeu de la 
cartouche, ou 

b) de changer de cartouche 
Videopac. 

Pour enlever une cartouche 
Videopac placer une main sur le 
pupitre près du logement de la 


cartouche et tirer vers le haut. 
Remettre la cartouche Videopac 
dans sa boite. 

Introduire une nouvelle cartouche 
dans le pupitre et se reporter à 
son mode d’emploi. 

€) raccorder l'arrivée antenne 
extérieure au téléviseur et 
débrancher le Videopac Computer 
du secteur pour utiliser 
normalement le téléviseur. 


Attention! Quand la balle est 
servie, elle se déplace 
à vitesse lente. Chaque 
fois qu'un joueur la 
touche, elle va de plus 
en plus vite, et atteint 
son maximum de 
vitesse lorsqu'elle a été 
touchée par 7 joueurs. 


Changement de service: 

Il est évident que l'équipe qui sert a 
Vavantage. Si les défenseurs 
reussissent, en jouant la balle, à ce 
que celle-ci touche le sol adverse, 
aucun point n'est marqué, mais ils 
prennent le service. Il apparaît 
alors, au bas de votre écran, "Serve 
Change” (Service) 


Marquage des points: 

Vous marquez un point chaque fois 
que la balle touche le sol du côté de 
votre adversaire, à condition que 
vous ayer servi 


Alors le texte "Point Scored" (Point 
Marqué) apparait au bas de votre 
écran. 

La marque est affichée du còté 
gauche, en rouge, pour l'équipe 
rouge, et du còté droit, en bleu pour 
l'équipe bleue. 

Le gagnant est le joueur qui, avec 
son équipe, totalise 10 points. 


Pour jouer contre l'ordinateur: 
Vous pouvez vous entraîner en 
jouant contre l'ordinateur. 


Pour cela, appuyez sur "RESET" 
(Départ), puis sur la touche 1. 
Choisissez l'équipe avec laquelle 
vous désirez jouer, en déplaçant 
rapidement (moins de 5 secondes) 
la manette de votre boîtier de 
commande. (gauche = équipe 
rouge - droite = équipe bleue) 
L'équipe que vous avez choisie 
conserve sa couleur d'origine. 
L'équipe contrôlée par l'ordinateur 
change la sienne. L'équipe rouge 
se transforme en blanc, ou la bleue 
en noir. 


L'ordinateur ajuste automatique- 
ment se rapidité de jeu au niveau de 
votre habileté. 


Pour étudier le jeu: 

Ce jeu demande habileté et 
expérience pour gagner. Regardez 
comment fait l'ordinateur. 

Pour cela, appuyez sur la touche 
"RESET" (Départ), puis sur la 
touche 1 et attendez. Après environ 
5 secondes, l'ordinateur va se 
mettre à jouer 


Démarrage d'un nouveau jeu: 
Quand l'une des équipes a marqué 
10 points, le jeu est terminé. 


Pour démarrer un nouveau jeu, 
appuyez sur: 

"RESET" (Départ) 

puis sur la touche 1. 


Il semble alors juste d'échanger les 
boîtiers de commande. 





Procedure de vérification 
Si l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement, 
procéder comme suit: 

Appuyer sur RESET. Le 
téléviseur doit émettre un son et 
‘SELECT GAME! doit apparaître 
sur l'écran. Au cas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé confermément aux modes 


d'emploi. Si le défaut persiste, 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur. 


Touches 
RESET: remise à zéro. 


Instructions 
SELECT GAME: choix du jeu 


Gebruiksaanwijzing 


RIANDS 


EDDIE 


NI: 











2 
3 
n 
E 
Début du jeu Plafond 
Déplacement de la manette pour servir 
(la manette de gauche demarre) 
Equipe rouge 
Sora) Equipe bleue 
de pena (manette de droite) 
Ligne de fond 
Joueur rouge 
prêt à servir 
Score de Score de la 
Manette de gauche 
l'équipe rouge l'équipe bleue O 


Filet 


Sol 


Presser le bouton "action 
pour faire un smash 


Le mouvement de la manette détermine le 
déplacement des joueurs et la direction de 
leurpasse 


-SPIKE- 
(Smash) 
Situation de jeu 
Les joueurs rouges ont fait un smash. 
Aucun score n'est encore marqué 





Balle 





2 POINT SCORED 


Score 
(Point Marquê) 


de l'équipe 


rouge Situation de jeu 





L'équipe bleue a marqué un point 
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Score 
de l'équipe 
rouge 
Situation de jeu 
rouge de servir 
Score de 
WEE 





(service) 





(équipe rouge) 











Manette de droite 
(équipe bleue) 


Balle 


Score 


bleue 


L'équipe bleue a servi en dernier, la balle 
touche le sol de leur côté. C'est à l'équipe 


Situation de jeu 





9 WINNER 10 


(Gagnant) 


L'équipe bleue a gagné avec un score de 


1039 


de l'équipe 


Elektronisch volleybal 


Lees eerst zorgvuldig deze 
aanwijzingen voordat u probeert 
het spel te spelen 


(1 of 2 spelers) Druk op "RESET" 
Druk daarna op 
toets 1 


Op het televisiescherm ziet u nu 
een volleybal-zaal. Aan weerszijde 
van het net staat een ploeg van elk 
zes spelers. Het rode team (aan de 
linkerzijde) wordt gedirigeerd door 
de linker spelregelaar, het blauwe 
team door de rechter spelregelaar. 


Begin van het spel 

Het rode zestal (linker spelregelaar 
en spelend van links naar rechts) 
heeft als eerste de opslag. Een van 
de rode spelers staat achter de 
achterlijn, klaar voor de opslag. Hij 
begint, zodra de stuurknuppel van 
de linker spelregelaar schuin = 
omhoog geduwd wordt, in de 
richting waarin geserveerd moet 
worden. 


Zo speelt u Videopac-Volleybal 
Zoals u wellicht weet gaat het er bij 
dit spel om er voor te zorgen, dat de 
bal de vloer niet raakt aan uw zijde 
van het net en te proberen de bal zo 
te spelen, dat hij de vloer aan de 
andere zijde van het net wèl raakt. 


Bij de Videopac-versie mogen uw 
spelers de bal net zo vaak aanraken 
als u wilt voordat die weer over het 
net gespeeld wordt. De bal kan ook 
niet “uit” geslagen worden. U kunt 
hem zelfs via het plafond of de 
achterwand spelen. 


Het is zaak uw spelers, met behulp 
van uw stuurknuppel, zo op te 
stellen dat zij de bal kunnen 
blokkeren als die over het net komt 
of hem op te vangen voor hij de 
vloer raakt. Uw spelers slaan de 
bal alleen wanneer u de 
stuurknuppel beweegt. Staat die 
in de neutraal-stand, dan steken 
ze geen hand uiten laten ze de bal 
gewoon passeren! 


Als u denkt, dat uw speler in een 
goede positie staat om een 
smash-bal ("spike'') te geven, dan 
moet u op de actieknop drukken en 
de bal wordt met dubbele snelheid 
geslagen. 


Attentie: Bij de opslag beweegt de 
bal met minimale 
snelheid. Elke keer als de 
bal daarna door een 
speler wordt aangeraakt, 
gaat de bal sneller. Na 
zeven spelers gaat de bal 
op maximale snelheid 


Het scoren van punten 
U kunt alleen punten scoren als de 
opslag bij u is. Elke keer als de bal 

de vloer aan de andere zijde van het 
net raakt, krijgt u één punt 





Druk elke keer als een spel 
voorbij is op de RESET toets (A). 
Dan verschijnt de tekst ‘SELECT 
GAME” op uw scherm. Nu kunt u: 
a. Een ander spel kiezen 

b. Een ander Videopac in het 
apparaat plaatsen. Laat een hand 
op het apparaat rusten, vlak naast 
de sleuf, en trek het Videopac 
met uw andere hand omhoog 


Doe het Videopac direct terug in 
de doos. Raadpleeg de 
gebruiksaanwijzing voor het 
inbrengen van het volgende 
Videopac. 

c. Gewoon TV-kijken. Sluit de 
antenne weer aan op het TV 
apparaat en haal de steker van uw 
Videopac Computer uit het 
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Als u een punt gescoord hebt, dan 
verschijnt bovendien de tekst 
"POINT SCORED" (= punt 
gescoord) onder in het 
beeldscherm 


De computer houdt de score bij 
Aan de linkerzijde (in rood) voor het 
rode team (linker spelregelaar), aan 
de rechterzijde (in blauw) voor het 
blauwe team 


Winnaar is die speler, die zijn of 
haar team het eerst tienmaal laat 
scoren, 


Het wisselen van de opslag 

Het rode team heeft als eerste de 
opslag. Het blauwe team moet dit 
natuurlijk zo snel mogelijk zien over 
te nemen. Slaagt de verdedigende 
partij er in de bal zo te spelen, dat 
die de vloer raakt bij de 
tegenstander, dan wordt - precies 
zoals bij het echte volleybal - geen 
punt gescoord. Wel betekent het, 
dat het zijn of haar beurt is op te 
slaan etc 


Gebeurt dit, dan ziet u onder op het 
scherm de tekst: "SERVE 
CHANGE" (= opslag wisselt) 





Spelen tegen de computer 

U kunt net zoveel oefenen als u wilt, 
want men kan ook tegen de 
computer spelen. 


Druk eerst weer op "RESET" en 
daarna op toets 1. 


Kies het team, waarmee u wilt 
spelen en beweeg de stuurknuppel 
van de betreffende spelregelaar, 
zodat de computer weet welke kant 
u gekozen hebt. U moet wel snel 
handelen en uw keuze binnen 
ongeveer vijf seconden maken. 


De ploeg, die u gekozen hebt, 
behoudt zijn oorspronkelijke kleur. 
Het computer-team verandert van 
kleur: het rode team verschijnt dan 
in wit, het blauwe team in zwart. 


U zult weldra merken, dat de 
computer erg bedreven is in het 
spel. Bovendien past hij zijn spel 
aan op het niveau waarop u speelt! 


Bestuderen van het spel 
Videopac-Volleybal is een snel 
spel, dat de nodige handigheid en 
ervaring vraagt. U zult goed op 
moeten letten en snel moeten 
reageren als u wilt winnen. Wilt u 
zien hoe het eigenlijk gespeeld 
moet worden, kijk dan hoe de 
‘computer het doet 


Druk eerst op "RESET", 
vervolgens op toets 1 en wacht 
rustig af. Na ongeveer vijf seconden 
neemt de computer dan beide 
teams over. U zult dan ook de 
nodige smashes zien! 


Het beginnen van een nieuw spel 
Als een van beide ploegen tien 
punten gescoord heeft, is het spel 
voorbij. Als u een nieuw spel wil 
beginnen, moet u eerst weer op 
"RESET" drukken en daarna op 
toets 1. Eerlijkheidshalve dienen 
beide spelers dan ook van 
spelregelaar te wisselen. 


RLANDS 











Controle 
Als u bang bent, dat er iets aan 

de apparatuur mankeert, volg dan 
de volgende procedure (met het 
Videopac in het apparaat!). 

Druk op de RESET toets. U hoort 
een kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst ‘SELECT GAME! moet 
op uw scherm verschijnen. Is dat 
niet het geval, kijk dan eerst of de 
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apparatuur goed is aangesloten, 
zoals aangegeven in de 
gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!). 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 
naar uw dealer. 


De Toetsen 
RESET: herstel 


De Instructies 
SELECT GAME: 





ies een spel 


























a 
Begin van het spel Plafond CEE 
voor de opslag. Linker 
spelregelaar begint. 
Rode team 
(linker Blauwe team 
spelregelaar) (rechter spelregelaar) 
Achterwand 
Rode speler 
klaar voor 
de opslag 
Score Score Linker spelregelaar 
rode team blauwe team (rode team) 
Net Vloer 
Druk op actieknop = 
vooreensmash-bal | 
(niet in horizontale richting!) 
Met de stuurknuppel dirigeert u uw spelers E el Rechter spelregelaar 
en bepaalt u de richting van uw schot (blauwe team) 
— Bal 
== == Score Score 
Q SPIKE o rode team blauwe 
Spel-situatie Spel-situatie EA 
Een van de rode spelers heeft de bal Het blauwe team heeft de opslag gehad. 
gesmashed. Geen van beide ploegen De bal raakt de vloer aan hun zijde van het net 
heeft nog een punt weten te scoren. Opslag gaat nu over naar het rode team. 
Bal a 
core 
blauweteam ` A WINNER 10 
Score Spel-situatie Spel-situatie 
‘ode team Het blauwe team heeft Het blauwe team heeft deze partij gewonnen 14 


weer een punt gescoord. 


met een score van 10 tegen 9. 
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Istruzioni d’uso 





Pallavolo 


Leggere queste istruzioni prima 
di iniziare il gioco 


(1 o 2 Giocatori) Premere RESET 
Poi il tasto 1 


Sullo schermo appare un campo di 
Pallavolo con due squadre di sei 
giocatori ciascuna. 

La squadra rossa (lato sinistro) si 
muove, sul campo, per mezzo del 
telecomando di sinistra, quella 

blu (lato destro) tramite il 
telecomando di destra. 


Per dare inizio al gioco: 

E' la squadra rossa, spostandosi da 
sinistra a destra, che da’ inizio al 
gioco: il giocatore rosso che si trova 
al di là della linea di fondo deve 
servire per primo. 

Egli eseguirà la rimessa spostando 
la leva del suo telecomando in alto 
nella stessa direzione del lancio 
eseguito. 


Lo svolgimento del gioco: 

Lo scopo del gioco, che si rifà alle 
regole della Pallavolo, é di lanciare 
la palla in modo che la stessa tocchi 
il pavimento del campo avversario, 
impedendo nel contempo che ciò 
‘avvenga nella propria metà campo. 


Per rilanciare la palla al di là della 
rete non ci sono limiti di passaggi 
fra i giocatori della medesima 
squadra. Inoltre, non essendoci 
fuori campo, la palla può essere 
lanciata sia sulle pareti sia sul 
soffitto. 


Con il vostro telecomando potete 
guidare i vostri giocatori in modo 
che essi possano intercettare e 
rilanciare la palla. 

Il telecomando vi permette anche di 
controllare la traiettoria della palla. 
Se il telecomando viene lasciato in 
posizione di partenza i giocatori non 





Ogni volta che un gioco 6 
terminato premere RESET (A), 
sullo schermo apparirà SELECT 
GAME" ed ora: 

(a) Selezionare un'altro gioco 
O (b) Selezionare un'altra 
Videopac. 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto. 


potranno intercettare la palla e 
quindi la lasceranno passare. 


Per rilanciare la palla bisogna 
premere il tasto d'azione 


Attenzione: 

Al primo servizio la palla viaggia 
lentamente, aumentando la sua 
velocità ad ogni intervento dei 
giocatori. 


La velocità massima verrà 
raggiunta quando sette giocatori 
saranno intervenuti. 


Punteggio: 

Solo la squadra che ha effettuato la 
rimessa ha la possibilità di 
aggiudicarsi un punto. 


Il punto lo si ottiene quando, sulla 
nostra rimessa, la palla a toccato la 
superficie del campo avversario. 


Quando viene segnato un punto 
compare sullo schermo la scritta 
“POINT SCORED" (punteggio 
assegnato). 


Naturalmente i punti indicati in 
rosso sono della squadra rossa e 
quelli blu della squadra blu. 
Vincerà l’incontro la squadra che 
per prima avrà raggiunto dieci punti. 
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Scambio di rimessa: 

Ad ogni azione di gioco conclusa, la 
squadra che ha avuto per prima la 
rimessa cede la palla alla squadra 
‘avversaria. 


Ad ogni cambio di servizio sullo 
schermo appare la scritta "SERVE 
CHANGE”. 


Per giocare a Pallavolo contro il 
"Computer": 

Questa Videopac vi consente di 
giocare a pallavolo anche contro il 
computer. 

Periniziare il gioco premere RESET 
e quindi il tasto 1. 


Dopo aver scelto la squadra dovete 
spostare il telecomando relativo 
alla squadra stessa affinché il 
computer possa capire la vostra 
scelta. (telecomando di sinistra = 
‘squadra rossa, telecomando di 
destra = squadra blu) 


La scelta deve essere effettuata 
entro cinque secondi. 


Mentre la vostra squadra manterrà 
il proprio colore, quella del 
‘computer da rossa diventerà bianca 
o da blu diventerà nera. 


Consigliamo ai giocatori di 
alternare i telecomandi ad ogni 
incontro. 


Sfidando il computer vi 
accorgerete che dovrete 
impegnarvi a fondo per non 
soccombere. 


Saranno messi a dura prova i vostri 
riflessi, la vostra abilità ed il vostro 
senso tattico. 


Per tanto se vorrete migliorare il 
vostro gioco vi consigliamo di 
studiare attentamente la tecnica 
usata dal computer. 


Per assistere ad un incontro 
interamente giocato dal 
‘computer: 

Premere RESET, quindi il tasto 1. 
Entro cinque secondi il computer si 
metterà a giocare con entrambe le 
squadre. 


| colori delle squadre muteranno: 
quella rossa sarà bianca e quella 
blu diverrà nera. 


Per incominciare un nuovo 
incontro: 

Ha partita conclusa, quando cioé 
una delle due squadre avrà 
raggiunto dieci punti, potrete 
effettuare un nuovo incontro 
premendo RESET ed il tasto 1. 





Riporre la Videopac nella propria 
custodia. 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac 

O (c) Disinserire lo spinotto cavo 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer. 


Verifica procedure 

Se dubiti che l'apparecchiatura sia 
guasta segui questa procedura di 
verifica (con una Videopac 
inserita). 

Premere RESET (A). II TV dovrà 
‘emettere un breve suono e sullo 
schermo dovrebbe apparire 
‘SELECT GAME’. 

Se ciò non si verifica assicurarsi 


I Tasti 
RESET: azzeramento 


che l'apparecchio sia 
correttamente collegato come 
indicato nelle istruzioni (sia del 
Videopac Computer sia della 
Videopac utilizzata). 

Se rimane il mancato 
funzionamento rivolgersi al 
proprio rivenditore o all'assistenza 
Philips. 


Le istruzioni 
SELECT GAME: selezione gioco 
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Brugsanvisning 


DANSK 





Soffitto 


Squadra rossa Squadra blu 
(telecomando (telecomando di 
di sinistra) destra) 


Giocatore rosso 
pronto per la 
rimessa 


Punteggio della 


squadra rossa ‘squadra blu 





Rete Pavimento 











Premere il tasto d'azione per 
lanciare la palla in tutti i sensi 
tranne che orizontalmente 


‘Spostare il telecomando per 
muovere | giocatore 
e per dirigere il lancio 


Punteggio 
della squadra 
rossa 
Fase del gioco 
Un giocatore rosso ha lanciato la palla - 
punteggio ancora a zero. 


Parete di fondo 


Punteggio della 


Fase del gioco 
La squadra blu era l'ultima a servire la 
palla tocca terra nella sua metà campo - il 


Spostare il telecomando 
per la rimessa il telecomando 
di sinistra inizia il gioco, 





Telecomando di sinistra 
(squadro rossa) 


© 








Telecomando di destra 
(Squadra blu) 


SS Palla 


Punteggio 
della 


squadra blu 


servizio passa alla squadra rossa 






pala — Punteggio 
Punteggio POINT SCORED della squadra ÀS 
blu 
SER Fase del gioco 


7 La squadra blu ha segnato un punto 


WINNER 10 


Fase del gioco 
La squadra blu ha vinto l'incontro per 10 A 9. 


Volleyball 


Lees omhyggeligt disse 
instruktioner, for De begynder at 
spille! 


(1 eller 2 spillere) Tryk "RESET" 
og derefter pà 1 


Pa Deres TV-skærm vises en 
volleyball-bane, og pà hver sin side 
af nettet er der et hold med seks 
spillere. Det rode hold (pà venstre 
side) dirigeres med den venstre 
fjernbetjening, og det blá hold af 
den højre. 


Spillets start 
Det rode hold (venstre 
fiernbetjening, spillende fra venstre 
mod hojre) starter kampen, og 
begynder at serve. Een af de rode 
spillere stàr bag baglinien, parat til 
at serve. Han server, nàr den 
venstre fjernbetjenings styrepind 
bevæges diagonalt opad, i den 
retning bolden ønskes servet. 


Sådan spilles Videopac- 
Volleyball 

I spillet gælder det om, som De 
sikkert ved, at forhindre bolden i at 
røre ens egen banehalvdel, men til 
gengæld forsøge at slå den ned på 
modstanderens. 


I Videopac-Volleyball er der ingen 
begrænsning for antallet af gange 
De må spille (berøre) bolden, inden 
den skal spilles over nettet igen. 
Der er heller ingen "uden-for- 
banen" regler, og bolden kan 
endog spilles via hallens bagvægge 
og loft, idet disse kan bruges som 
bander.. 


Med fjernbetjeningens styrepind 
kan De dirigere Deres spillere til at 
blokere for bolden, eller til at spille 
den pà egen banehalvdel. Med 
styrepinden kontrollerer De ogsà 
retningen, bolden spilles i. Deres 


spillere vil kun spille bolden, nàr 
De bevæger styrepinden. Hvis De 
beholder styrepinden i neutral 
position, vil spillerne ikke 
bevæge sig efter bolden, ej heller 
spille den, men blot lade den 
passere. 


När De mener, at en af Deres 
spillere er i en god position til at 
smashe bolden over nettet, trykker 
De pä actionknappen, og boldens 
hastighed vil sä blive dobbelt sä 
stor. 


Bemeerk När bolden bliver servet, 
vil den have den mindst 
mulige hastighed. Men 
hver gang en spiller rører 
bolden, vil den bevæge 
sig hurtigere indtil den er 
rort af syv spillere og har 
opnäet sin maximale 
hastighed 


Scoring af points 

De kan kun score points, nàr De har 
serven; og De fär et point, for hver 
gang det lykkes Dem, at slä bolden 
ned pà modstanderens bane- 
halvdel. 

Nàr et point er scoret, vil teksten 


"point scored”... ("Scoring") 
blive vist nederst pà Deres 
TV-skeerm. 





Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (4), og SELECT GAME 
fremtræder pà skærmen, 
hvorefter De enten: 

a) Vaelger et andet spili 
Videopacen 

Eller b) Vaelger en anden 
Videopac. Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at trække 
den forsigtigt op af tastaturet. 


Videopacen lægges derefter 
tilbage i dens opbevaringsboks 
Herefter lases brugsanvisningen 
for den naeste Videopac. 

Eller c) Saet antennestikket 
tilbage i TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren. 
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Computeren holder regnskab med 
pointere og styrer pointtavlen, hvor 
den venstre side -vist i rodt- gaelder 
for det rode hold (venstre tjern- 
betjening), og den højre side - vist i 
blåt - er for det blå hold. Vinderen af 
kampen er den spiller, som forst 
opnàr 10 points 


Serveskift 

Det er klart, at det servende hold har 
en fordel, Det rode hold starter med 
at serve, og det er op til det blà hold 
(hojre fjernbetjening) at bryde 
serven og derved fà muligheder for 
at score, o.s.v. 


Hvis det Iykkes for det forsvarende 
hold, at slà bolden ned pà det 
servende holds banehalvdel, scorer 
det ikke points. Men det betyder, at 
serven skifter, holdet fär serveret- 
tigheden og kan sà score points. 


När dette sker, vil De nederst pà 
TV-skærmen kunne læse, at "serve 
change"... (serven skifter). 


Sädan spilles Volleyball med 
computern 

De kan træne, sä meget De onsker, 
idet De ogsä kan spille mod 
computeren 

Tryk således pà "RESET" og 
derefter pà 1 


Vælg det hold De ønsker at spille 
med, og bevæg fjernbetjenings 
styrepind säledes, at computeren 
kan vide, hvilket hold De har valgt 
(venstre fjernbetjening = det rode 
hold, højre fjernbetjening = det bla 
hold). De mä beslutte Dem inden for 
tem sekunder! 


Det hold, De har valgt, vil beholde 
dets oprindelige spilledragts farve 
Det computer-dirigerede hold vil 
derimod skifte spilledragt. Det rode 
hold vil skifte til hvide spilledragter, 
og det blä hold til sorte dragter 


De vil hurtigt opdage, at 
computeren spiller temmelig godt 
Og ydermere vil computeren 
automatisk regulere dens spille- 
hastighed (spilleniveau) til Deres. 


Studering af spillet 
Videopac-Volleyball er et hurtigt 
bevægeligt spil, som kræver 
dygtighed og ovelse af spillene. Der 
behøves et godt "boldoje" og en 
god reaktionsevne. Hvis De vil se 
hvordan spillet virkelig kan spilles, 
kan De se det ved, at lade 
computeren spille alene og dermed 
dirigere begge hold 


Tryk således pà "RESET", derefter 
på 1, og vent. Efter fem sekunder vil 


computeren dirigere begge hold i 
spillet. Det røde hold skifter til hvid 
spilledragt og det blå hold til sort. Så 
kan De studere eksperterne, og se 
hvordan de kan spille bolden, fra 
side til side. 


Start af en ny kamp 

Når et af holdene har scoret 10 
points, er kampen slut. De kan så 
starte en ny kamp ved først at trykke 
på "RESET", og derefter pà 1, 
o.s.v. Det må være fair at spillerne 
skifter hold på dette tidspunkt, så 
modparten starter med at serve. 








Kontrolprocedure 

Hvis De nærer mistanke om en 
fejl i udstyret følg da denne 
procedure (med en Videopac 
isat). Indtast RESET (A). 
TV-apparatet vil udsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde på Deres TV-skærm. 
Hvis ikke, kontrolleres om 
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udstyret er korrekt tilsluttet som 
vist i brugsanvisningerne for både 
Computeren og den isatte 
Videopac. Hvis fejlen vedbliver, 
kontakt da Deres forhandler. 


Tasterne 
RESET: nulstillingstast 


Instruktionerne 
SELECT GAME: vælg spil 


Spillets start 


Det røde hold 
(venstre 
jernbetjening) 


Rod spiller, 
at til at serve 


Det rode 
holds score 


D 





En spilsituation 
En rod spiller har smashet. Ingen af 
holdene har scoret endnu 


Bolden 


Detrode 
holds score 


POINT SCORED 


En spilsituation 
Det bia hold har scoret et point 


Det blå 
holds score 

















En spilsituation 

Det bla hold har haft serven, men bolden 
slâs ned pà deres banehalvdel, og det rode 
hold far nu serverettigheden, 


= 
9 
< 
= 
Loftet 
Bevæg styrepind for at serve 
Venstre fjernbetjening starter. 
(i À Det blä hold 
(højre fjernbetjening) 
Bagvæggen 
Venstre fjernbetjening 
O A Det blá holds score (det rode hold) 
Nettet Gulvet 
Trykpäactionknappen [EA 
när De vil smashe LI q 
og retningen af skudene, (det blá hold) 
Bolden 
= = Det rode Det blá 
SPIKE 9 holds score = holds 


score 


HO | 


En spilsituation 
Det blá hold har vundet kampen med 
resultatet 10 mod9. 








Bruksanvisning 
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Volleyboll 


Läs noggrannt igenom 
bruksanvisningen innan Du 
börjar spela! 


(1 eller 2 deltagare) Tryck pä 
RESET, därefter pä tangent 1 
Bilden pà TV:ns bildruta föreställer 
en volleybollplan. Pà vardera sidan 
om nätet finns ett lag med sex 
spelare. Det röda laget (pà vänstra 
sidan) manövreras med det vänstra 
köraggregatet, och det blä laget 
med höger köraggregat 


Starta spelet 
Det röda laget (vänster köraggregat 
spelar från vänster till höger) startar 
spelet genom att börja serva. En av 
de röda spelarna står bakom 
baslinjen färdig att slå första 
serven. Spelaren servar genom att 
man för styrspaken på 
köraggregatet diagonalt i den 
riktning bollen skall servas 


Så här spelar Du Videopac- 
Volleyboll 

Spelet går ut på, som Du säkert vet, 
att försöka spela bollen sä att den ej 
kommer i kontakt med golvet pà Din 
sida om nätet, men däremot på 
motståndarsidan. 


I denna form av Volleyboll finns det 
ingen begränsning av antal 
passningar innan bollen måste 
spelas över nät. Bollen kan även 
spelas via spelhallens väggar och 
tak 

Använd styrspaken till att 
manövrera Dina spelare och försök 
hindra bollen att komma över på Din 
sida, eller försök fånga bollen i 
bakre delan av spelplanen. Med 
styrspaken kan Du också 
bestämma spelriktningen på bollen. 
För att Dina spelare skall spela 
bollen måste Du föra styrspaken i 
någon riktning. Om styrspaken 





befinner sig i neutral position kan 
spelaren ej fånga eller spela 
bollen. 

När Du ser att en av Dina spelare är 
i en bra position för att smasha 
bollen, tryck pà action-knappen och 
bollen far dubbla hastigheten 


Observera! När bollen är servad, 
gàr bollen med 
minimum hastighet. 
Varje gäng en spelare 
rör bollen ökar 
hastigheten tills den 
har blivit spelad av sju 
spelare, dà först har 
bollen kommit upp i 
maximal hastighet! 


Poängberäkning 

Endast det servande laget far 
poàng. Varje gäng Ditt lag har 
servat och bollen kommer i kontakt 
med golvet pä motständarsidan fär 
Du poäng 


När ett lag fàr poäng, kommer 
texten "point scored" (poängräk- 
ning) fram i underkanten pà TV:ns 
bildruta. 


Computern adderar och håller reda 
på poängställningen. På vänster 
sida - i rött - för det röda laget och pà 
högra sidan - i blått - för det blå laget. 





Vinner gör det lag som först 
kommer upp till tio poäng. 


Servebyte 
Eftersom poäng endast räknas för 
det servande laget blir det en viss 
fördel för den som börjar serva. 
Röda laget börjar serva och det blå 
laget skall försöka ta över serven 
genom attfå bollen ner på golvet på 
det röda lagets sida. Om det lyckas 
far blå laget inget poäng men får 
serva och därmed chansen att ta 
poäng. När detta inträffar kan Du i 
underkanten på TV:ns bildruta läsa 
serve change" (servebyte). 


Spela Volleyboll mot Computern 
Du kan tràna hur mycket Du vill 
genom att spela mot Computern. 
Tryck först pà RESET, därefter pà 
tangent 1. Välj vilket lag Du vill 
spela med genom att röra pä 
slyrspaken pä det köraggregat Du 
vill använda (vänster = röda laget, 
höger = blä laget). Du mäste göra 
Ditt val inom fem sekunder! 


Det lag Du valt förbliri sin 
originalfärg. Däremot ändrar det 
computer-kontrollerade laget färg. 
Röda lagetändras till vitt och det blä 
laget till svart. 


Du upptäcker att computer-laget 
spelar ganska bra. Det anpassar 
även automatiskt spelhastigheten 
efter Din skicklighet. 


Studera spelet 
Videopac-Volleyboll är ett snabbt 
spel där det fordras skicklighet och 
erfarenhet för att vinna. Du mäste 
vara uppmärksam och ha snabb 
reaktionsförmäga. Om Du vill 
studera hur spelet skall spelas, lät 
computern spela själv. 


Tryck pä RESET, därefter pà 
tangent 1 och vänta. Efter ca fem 
sekunder tar computerna hand om 
bäda lagen. Det röda laget blir vitt 
och det blà laget svart. Studera 
proffsen och se hur de smashar 
bollen gàng pà gang! 


Start av nàsta match 

När endera laget erhällit tio poäng, 
är matchen över. Du startar nàsta 
omgang genom att först trycka pà 
RESET och därefter pà tangent 1 
etc. För att det skall bli rättvist med 
serven bör nu deltagarna byta lag. 
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Tryck pà RESET [A] varje gäng 
ett spel är slut. ‘SELECT GAME’ 
syns pä TV-skärmen, välj nägot av 
följande alternativ: 

(a) Välj ett annat spel. 

(b) Välj ett spel i en annan 
Videopackassett. Tag bort 
kassetten genom att ta tagi 
handtaget och dra uppät. 

Lägg tillbaka Videopackassetten i 


sin förvaringsask. 

Läs bruksanvisningen för nästa 
Videopac. 

(c) Sätt tillbaka antennkontakten i 
TV-mottagaren och lossa 
Videopac Computerns nätsladd 
fran vägguttaget. 


Kontrollförfarande 
Följ denna procedur (med en 
Videopac insatt) om det 
misstänks nägot fel i 
utrustningen. 

Tryck pä tangenten RESET (A). 
TV-mottagaren skall dä ge ifrän 
sig ett kort ljud och ‘SELECT 
GAME” skall synas pä 
TV-skärmen. Om sä inte är fallet 


kontrolleras att utrustningen är 
uppkopplad engligt anvisningarna i 
bruksanvisningarna (bäde för 
apparaten och den insatta 
kassetten). Tag med bäde 
apparaten och Videopackassetten 
till handlaren om felet kvarstar. 


Tangenter 
RESET: äterställning 


Instruktioner 
SELECT GAME: välj spel 


SVENSKA 


Käyttöohje 


SUOMI 








Tak 


GTA 


Spelstart 


Rött lag (vänster 
köraggregat) 


Röd spelare. 
färdig att 
börja serva 


Poäng rött lag 


Nät Golv 


För att smasha bollen tryck på KZ 
action-knappen utom när styrspaken stàri | FA 
horisontal riktning 


Med styrspaken flyttar Du spelarna och 
bestämmer riktningen pà Dina slag 


O --SPIKE-- 0 





Spelsituation 
Röd spelare har smashat bollen. 
Inget lag har fatt nägot poang 


Boll POINT SCORED 


Poäng 
rött lag 
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Poäng bia lag 





Spelsituation 
Det bla laget har fått en poang 


Poäng rött lag 


Serva genom att fora styrspaken 
diagonalt i slagriktningen. 
Vänster köraggregat börjar serva. 


Blå lag (höger 
köraggregat) 


Vägg 





[e] 


Vanster köraggregat 


Poáng blá lag en 











[e] 





Höger köraggregat 
(blåa laget) 


Boll 


E 


Spelsituation 
Blá laget har servat. Bollen tari golvet pà 
den egna sidan, Serven gar över till det 
roda laget 


9 WINNER 10 


Spelsituation 
Det blå laget har vunnit med 10-9 


Poäng bla 


Electronic volleyball 
Lue käyttöohje ennen kuin aloitat 


1 lai 2 pelaajaa) 
Paina näppäintä RESET 
Paina sen jälkeen näppäintä 1 


Kuvaruudussa näkyy lentopal- 
lokenttä. Verkon kummallakin 
puolella on kuusi pelaajaa 
Punainen joukkue (vasemmalla) 
tottelee vasenta ohjausyksikköä 
sininen joukkue oikeaa 
ohjausyksikköä. 


Pelinn alku 
Punainen joukkue (vasen 
ohjausyksikkò; pelaa vasemmalta 
oikealle) aloittaa pelin ja syöttää 
ensiksi. Yksi punainen pelaaja 
seisoo päätyrajan takana valmiina 
syöttämään. Syöttö tapahtuu, kun 
vasemman ohjausyksikön 
ohjausvipua liikutetaan vinosti 
ylöspäin pallon syóttósuuntaan 


Pelin kulku 
Pelin tarkoitus, kuten varmaan 
tiedätkin, on estää palloa 
koskettamasta lattiaa omalla 
kenttäpuoliskollasi ja palauttaa 
pallo vastapuolelle niin että se 
koskettaa lattiaa 


Videopac-pelissä palloa saa 
koskettaa rajattomasti, ennen kuin 
se palautetaan vastapuolen 
kentälle verkon yli. Pallo ei 
myöskään koskaan lennä ulos 
kentältä ja pelissä voidaan käyttää 
apuna takaseinää ja hallin kattoa. 
Yritä saada pelaajasi vastaamaan 
palloon liikuttamalla ohjausyk- 
sikkösi vipua. Ohjausyksiköllä 
ohjataan myös pallon pelisuuntaà 
Joukkueesi pelaa vain silloin kun 
utat ohjausvipua. Jos vipu 
tetään keskiasentoon. Pelaajat 
eivät kosketa palloa vaan antavat 
sen mennä ohi. 








Aina kun peli päättyy, paina 
näppäintä RESET (A), 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME, jolloin voit: 

(a) Valita uuden pelin, 

tai (b) Vaihtaa toisen 
Videopac-kasetin. Poista Videopac 
vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 
koteloon. Katso toisen 
Videopac-kasetin käyttöohjetta. 


Kun jollakin pelaajistasi on 
mielestäsi hyvä tilaisuus 
iskulyöntiin, paina ohjausyksikön 
kytkintä, niin pallon nopeus 
kaksinkertaistuu. 


Huomaa: Syöttöpallo kulkee 
miniminopeudella. Joka 
kerta kun pelaaja 
koskettaa palloa, sen 
nopeus kasvaa. 
Seitsemän pelaajan 
kosketuksen jälkeen 
nopeus on 
maksimissaan! 


Pisteet 

Pisteitä saa vain syóttóvuorollaan 
Joka kerta kun syöttämäsi pallo 
koskettaa vastapuolen kenttää, 
saat yhden pisteen. 


Kun olet saanut pisteen, ilmestyy 
kuvaruutuun teksti "point scored” 
(piste saatu). 


Tietokone laskee pisteet 
puolestasi; vasemmalle puolelle. 
punaisena punaisen joukkueen 
(vasen ohjausyksikkö) ja oikealle 
sinisenä sinisen joukkueen pisteet 


Voittaja on pelaaja, jonka joukkue 


saavuttaa kymmenen voittoa. 


tai (c) Yhdistä antenni takaisin tv 
hen ja irrota Videopac Computer 
verkosta 
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Syötön vaihto 

Syöttävällä joukkueella on selvästi 
etu. Punainen joukkue aloittaa ja 
sinisen joukkueen (oikea 
ohjausyksikkö) tehtävänä on saada 
itselleen syöttövuoro. Jos 
puolustava joukkue onnistuu 
pelaamaan pallon toisen kenttä- 
puolen lattiaan, ei syöttävä joukkue. 
saa pistettä, aivan kuten 
oikeassakin lentopallossa. Toinen 
joukkue saa nyt syöttää ja sillä on 
siten mahdollisuus saada piste 


Kun näin tapahtuu, kuvaruutuun 
syttyy teksti "serve change” 
(syötön vaihto). 


Peli tietokonetta vastaan 
Voit harjoitella niin paljon kuin 
haluat, sillä voit pelata myös 
tietokonetta vastaan: 

Paina ensin näppäintä RESET ja 
sen jälkeen näppäintä 1 


Valitse joukkue ja liikuta vastaavan 
ohjausyksikön ohjausvipua, niin 
että tietokone tietää kummalla. 
puolella pelaat (vasen 
ohjausyksikkö = punainen joukkue, 
oikea ohjausyksikkö = sininen 
joukkue). Toimi nopeasti ja valitse 
joukkue viidessä sekunnissa! 


Valitsemasi joukkue säilyttää 
entisen värinsä. Tietokoneen 
ohjaama joukkue vaihtaa väriä. 
Punainen joukkue vaihtuu 
valkoiseksi tai sininen joukkue 
mustaksi. 

Huomaat että tietokone pelaa aika 
hyvin. Lisäksi se säätää pelin 
nopeuden automaattisesti taitojasi 
vastaavalle tasolle. 





Pelin tarkkailu 

Peli on nopea ja sen voittaminen 
vaatii taitoa ja kokemusta. Tarvitset 
tarkat silmät ja erinomaisen 
reaktionopeuden. Jos haluat 
katsoa, kuinka peliä tulisi pelata, 
seuraa tietokonetta. Paina ensin 
näppäintä RESET, paina sen 
“jälkeen näppäintä 1 ja odota. Noin 
viiden'sekunnin kuluttua tietokone 
alkaa ohjata molempia joukkueita. 
Punainen joukkue vaihtuu 
valkoiseksi ja sininen mustaksi. 
Seuraa asiantuntijoiden peliä, näet 
välillä hienoja iskulyöntejä. 





Uuden pelin aloitus 

Kun jompikumpi joukkue on saanut 
kymmenen pistettä, peli on 
päättynyt. Uusi peli aloitetaan 
painamalla ensin näppäintä RESET 
ja sen jälkeen näppäintä 1 jne. 
Tässä vaiheessa lienee reilua. 
vaihtaa ohjausyksiköitä. 








Tarkistus 

Jos epäilet että laitteessa on 
vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti 
paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (A) TV 
antaa lyhyen äänimerkin ja 
kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME. Jos näin ei tapahdu, 
varmista että laite on asennettu 
oikein käyttöohjeen mukaan. Jos 
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vika ei korjaannu, toimita sekä 
laite että Videopac-kasetti 
kauppiaale. 


Näppäimet 
RESET: palautus 


Ohjeet 
SELECT GAME: valitse peli 


SUOMI 





Katto 


Pelin alku 


Punainen 
kkue(vasen 
ausyksikko) 


Punainen 
pelaaja 
valmiina 
syöttämään 
Punaisen 
joukkueen 
pisteet 





Verkko 


Lattia 


Painamalla kytkintä pallolle annetaan a | 
iskulyönti, ei kuitenkaan vaakasuunnassa. LI 


Liikuttamalla ohjausvipua liikutat 
pelaajiasi ja määräät pallon suunnan. 





Punaisen 
O --SPIKE-- 0 joukkueen 
pisteet 
Pelitilanne 
Punainen pelaaja on antanut pallolle 
iskulyonnin. Kummallakaan joukkueella ei 
ole vielä pisteitä. 
Pa = 
= Sinisen 
POINT SCORED joukkueen 
Punaisen mag 
oukkueen Pelitilanne 





pisteet. Sininen joukkue on saanut pisteen 





Syötä pallo liikuttamalla ohjausvipua. 
Vasen ohjausyksikkö aloittaa. 


Sininen joukkue 
(oikea ohjausyksikkö) 





Takaseinä 
Sinisen joukkueen Vasen ohjausyksikkö 
pisteet (punainen joukkue) 











Oikea ohjausyksikkö 
(sininen joukkue) 


Pallo 
24 Sinisen 
joukkueen 


Pelitilanne pistan! 
Sininen joukkue syötti viimeksi. Pallo 

putoaa heidän kenttäpuoliskolleen. 

Syöttövuoro siirtyy punaiselle joukkueelle. 
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Pelitilanne 
Sininen joukkue on voittanut pelin pistein 
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SPANOI. 


Modo de empleo 





Voleiball electronico 


!Lean atentamente estas 
instrucciones antes de empezar 
a jugar! 


(1 6 2 jugadores) Aprieten RESET 
A continuación, 
aprieten la tecla 1 


La pantalla de su televisor se ha 
convertido en un campo de volei- 
ball. A cada lado de la red hay un 
equipo de seis jugadores. El equipo 
rojo (a la izquierda) se controla con 
el mando izquierdo, el azúl con el 
derecho. 


Iniciacion del juego 

El equipo rojo (mando rojo, y que 
juega de izquierda a derecha) es el 
que inicia el juego y es el primero en 
servir. Uno de los jugadores rojos 
está junto a la línea de base, listo 
para servir. Y lo hará en cuanto se 
mueva el mando de la izquierda 
diagonalmente hacia arriba y en la 
dirección de la pelata que tiene que 
servir 


Para jugar el voleiball en el 
videopac 

El objetivo del juego, como saben 
sin duda, es impedir que el balón 
toque el suelo, correspondiente a la 
parte de campo desde la red hacia 
su equipo y devolverlo al equipo 
contrario, de modo, que el balón 
toque el suelo del campo contrario 
sin que su oponente pueda 
recogerlo. 


Con la versión de Videopac de este 
juego, no hay límite en cuanto a la 
cantidad de veces que pueden 
jugar con el balón antes de hacerle 
pasar la red. El balón no puede salir 
del campo, al rebotar en cualquiera 
de las líneas de demarcación del 
terreno de juego 


Usen el mando para maniobrar a los 
jugadores, intentando bloquear el 


balón o recogerlo en la parte 
posterior del campo. Con el mando 
podrán controlar también la 
dirección en que han de tirarla 
pelota. Sus hombres sólo jugarán 
con la pelota cuando v.d. mueva 
el mando. Si lo deja en posición 
neutra no tocarán el balón y lo 
dejarán pasar. 

Cuando crean que uno de sus 
jugadores está en buena posición 
para rematar el balón, aprieten el 
botón de acción de su mando y la 
pelota se moverá con doble 
velocidad 


Atencion: Cuando se sirve, el 
balón se mueve con la 
velocidad mínima, cada 
vez que un jugador toca 
el balón, éste irá más 
rápido, hasta que el 
balón haya sido 
rebotado por siete 
jugadores, que será 
cuando alcance su 
máxima velocidad. 


Tanteo 

Sólo se anotarán puntos cuando su 
equipo haya servido el balón. Se 
anobarán un punto cada vez que el 
balón toque el suelo del campo 
contrario, al lado opuesto de la red 
de donde sirve su equipo. 
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Cada vez que se acabe un juego, 
aprieten RESET (A). En la 
pantalla aparece ‘SELECT GAME’ 
A continuación: 

(a) Elija otro juego. 

o (b) Elija otro Videopac 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto aél y 
empujando hacia arriba el asa. 
Vuelvan a poner el Videopac en 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente 
o (c) Enchufen la antena al 
televisor y desconecten el 
computador del Videopac de la 
red: 
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Si se han anotado un punto, en la 
parte inferior del televisor 
¡parecerá el texto "point scored” 
(tanto anotado). El computador 
realizará el tanteo por ustedes. 

En el lado izquierdo, en rojo, para el 
equipo rojo (mando izquierdo) y en 
el derecho, en azul para el equipo 
azul 


Gana el jugador que antes alcance 
diez victorias. 


Cambio de servicio 
Se comprende que el equipo que 
irve, es el que lleva ventaja. EI 
equipo rojo es el que empieza el 
juego y el azul serà el que le'siga 

(mando de la derecha) 


Pero si el equipo defensor consigue 
jugar el balön de modo que toque el 
suelo del equipo contrario, no se 
inota ningún punto (como en el 
voleiball real) pero se hace cargo 
del servicio, con lo que podrà 
anotarse puntos si los consigue. 


Cuando se produce esta situaciön, 
en la parte inferior de la pantalla 
¡parece "serve change" (cambio 
de servicio) 


Como jugar el voleiball contra el 
computador 

Podrän practicar todo lo que 
quieran, porque pueden jugar 
contra el computador si asi lo 
desean. 


Para ello, aprieten "RESET" ya 
continuaciòn la tecla 1 


Elija el equipo con el que quieren 
jugar y muevan el mando, para que 
el computador sepa en qué lado 
estän (mando izquierdo = equipo 
rojo) (mando derecho = equipo 
azul). Tienen que actuar con 
rapidez y hacer la elecciön antes de 
cinco segundos 


EI eguipo gue hayan elegido, 
mantendrä su color original, pero e! 
controlado por el computador lo 
cambiarà. Si es el rojo pasarà a 
blanco, si es azúl a negro. 


Podràn comprobar que el 
computador juega bastante bien. 
Lo que es mäs ajustarà 
automaticamente su velocidad de 
juego al nivel de destreza que 
ustedes posean. 


Para estudiar el juego 
EI voleiball del Videopac es un 
juego de movimientos räpidos que 


exige destreza y experiencia para 
poder jugarlo. Necesitarän una 
vista aguda y buena velocidad de 
reacciön. Si quieren ver como hay 
que jugar, observen al computador. 
Aprieten primero RESET, después 
la tecla 1 y esperen. Al cabo de 
unos cinco segundos, el 
computador se harà cargo de los 
dos equipos. El equipo rojo se 
volverà blanco, a la vez que el azul 
pasarà a negro. No tienen màs que 
estar atentos al juego y observar la 
forma que los expertos tienen de 
vez en cuando, en devolver la 
pelota. 


Para empezar un nuevo juego 
Cuando alguno de los equipos 
consigue diez puntos, se termina el 
juego. Podrän empezar otro nuevo 
apretando primero en RESET y a 
continuación la tecla 1, y asi 
sucesivamente, tal como se hizo al 
empezar. Conviene en este caso 
intercambiar los mandos para 
cambiar de equipos. 





Proceso de prueba 

Si sospechan de algün fallo en el 
equipo sigan el proceso que se 
indica a continuaciön (con un 
Videopac colocado) 

Aprieten RESET (A). El televisor 
emitirá un sonido breve y en la 
pantalla aparecerá ‘SELECT 
GAME". De no ser asi, asegürense 
de que el equipo está bien 


instalado, tal como se indica en el 
Modo de empleo (tanto del 
equipo como del Videopac 
usado). Si persiste el fallo, lleve el 
equipo y el Videopac al 
distribuidor. 


Teclas 
RESET: reposición 


Instrucciones 
SELECT GAME: elija juego 
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Modo de emprego 





õ 


= 
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VI 








Muevan el mando para servir. 
Empieza el Izquierdo. 














Rojo (mando Equipo Azúl 
Izquierdo) (mando derecho) 
Pared posterior 
Jugador 
Rojo listo 
n Mando Izquierdo 
as Tanteo del (Equipo Rojo) 
jel equipo i 
Rojo equipo Azul 


Red Suelo 


Aprieten el botón de acción para rematar el 
balón, excepto en la dirección horizontal 











DI 


Mando Derecho 
(Equipo Azul) 


= 
Tanteo del 
equipo rojo a 


Situación del juego 
El equipo azul fue el último que sirvió. El 
balón ha tocado el suelo de su parte de 
campo. El servicio pasa al equipo rojo. 
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Muevan el mando para desplazar a los 
jugadores y determinar la dirección del tiro. 





Balón 


Tanteo 
Equipo 


--SPIKE-— 


Situacién del juego 
EI jugador rojo ha rematado el balön 
("spike"). Todavia no se ha anotado un 
tanto ninguno de los equipos. 


Balön 
Tanteo del 
POINT SCORED 4 equipo azul, 
Tanteo del 
equipo rojo Situaciön del juego aa 


El equipo azul se ha apuntado un tanto. EI equipo azul ha ganado este juego con 
29 untanteo de 10 a 9. 


Volleyball electrönico 


Leia cuidadosamente as instruções 
antes de começar a jogar 


1 ou 2 jogadores) Prima RESET 
Depois prima a tecla 1 


O seu televisor tornou-se um 
campo de volleyball. De cada lado 
da rede hà uma equipa de 6 
jogadores. A equipa vermelha (do 
lado esquerdo) é controlada pela 
alavanca do lado esquerdo, a 
equipa azul pela alavanca do lado 
direito. 


Começo do jogo 

A equipa vermelha (a alavanca da 
esquerda sendo movimentada da 
esquerda para a direita) começa o 
jogo, e é a primeira a servir. Um dos 
jogadores vermelhos está atrás da 
linha de campo, pronto a servir. Fá- 
lo-á quando a alavanca da 
esquerda for movida, para cima na 
diagonal, na direcção em que a bola 
tem que ser servida. 


Como jogar o Videopac- 
Volleyball 

A intenção do jogo, como deve 
saber, é manter a bola sem tocar no 
chão do seu lado da rede e devolvê- 


a de tal maneira que toque o chão 
no campo do seu adversário 


Na versäo do jogo na Videopac, não 
há limite para o número de vezes 
em que se toca joga a bola antes 
que ela passe a rede. Também não 
há "fora de jogo”, e a bola pode 
também ser jogada pela parcede da 
rectaguarda e pelo bordo superior 
do écran. 


Use a alavanca para movimentar os 
seus jogadores, tentando bloquear 
abola ou apanhá-la à rectaguarda 
do campo. Com a alavanca também 
controla a direcção em que a bola é 
jogada. A sua equipa só jogará 
quando você movimentar a sua 
alavanca. Se a deixar na posição 
neutra, ela não tocará na bola e 
deixa-a passar. 


Quando vê que um dos seus 
jogadores está em boa posição 
para puxar a bola, prima o botão 
Action da sua alavanca e a bola 
deslocar-se-ä com o dobro da 
velocidade. 


Cada vêz um jögo seja finalizado, 
aperte botão RESET (A) 
(RE-ajuste). 
Agora aparecerão na tela as 
palavras SELECT GAME 
(Escolha jögo). 
Depois: 
(a) Escolha outro jögo. 
Ou (b) Escolha outro Videopac. 
Retire o Videopac emuso, 
colocando uma mão ao 


Atenção: Quando a bola é servida, 
desloca-se à velocidade 
mínima. De cada vez que 
um jogador toca a bola 
ela deslocar-se-á mais 
rapidamente até que 
tenha sido jogada por 
sete jogadores e tenha 
atingido o máximo de 
velocidade! 


Pontuação 

Só pode marcar pontos quando 
serve a bola. Ganha um ponto cada 
vez que conseguir qui a bola toque 
o chão do outro lado do campo 
quando o serviço é seu. 


Se se ganhou um ponto, o texto 
“marcou um ponto" aparecerá na 
parte inferior do écran do seu 
televisor. 


O computador regista os pontos 
que cada equipa marca. Do lado 
esquerdo - a vermelho - para a 
equipa vermelha (alavanca 
esquerda) e do lado direito - a azul - 
para a equipa azul 


O vencedor é o jogador que conduz 
a sua equipa a 10 vitórias. 





lado dele, e puxando a 
alavanca para cima. 
Recoloque o Videopac na 
sua caixa. 

Agora consulte as 
instruções para "Uso do 
seguinte Videopac" 

Ou (c) Religue a antena como 
televisor, e desligue o 
Computador Videopac do 
circuito. 30 
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Mudanga de servigo 
E öbvio que estä em vantagem a 
equipa que serve. A equipa 
vermelha comega, e pertence à 
equipa azul a iniciativa de 
conseguir a sua vez de servir. 


Se o defesa consegue jogar a bola 
de tal maneira que ela toca o outro 
lado do campo, nào marca ponto tal 
como sucede no verdadeiro 
volleyball. Isto significa, no entanto, 
que ele retoma a bola e serve e 
poderà entào marcar ponto. 


Se isto acontecer, na parte inferior 
do écran do seutelevisor aparecerà 
“mudança de serviço” (serve 
change). 


Jogar o Volleyball contra o 
computador 

Pode praticar quanto quiser porque 
também pode jogar contra o 
computador. 


Primeiro prima RESET e depois a 
tecla 1 novamente. 


Escolha a equipa com que quer 
jogar e movimente a alavanca para 
que o computador saiba de que 
lado você se coloca (alavanca 
esquerda + equipa vermelha, 
alavanca direita = equipa azul) 


Tem de agir com rapidez e fazer a 
sua escolha em cinco segundos! 


A equipa que você escolheu 
manterá a sua cor original. A equipa 
controlada pelo computador 
mudará de cor. A equipa de 
vermelho mudará para 
equipamento branco e a equipa de 
azul mudará para equipamento 
preto. 


Verá que o computador joga 
bastante bem, E até ajusta a 
velocidade de jogo 
automaticamente ao seu nível de 
especialização! 


Como estudar o jogo 

O Videopac-Volleyball é um jogo 
rápido que exige experiência e 
habilidade para ganhar. Você terá 
de ter bom visão e reacções 
rápidas. Se quer ver como o jogo 
deve ser jogado, veja como o 
computador joga. Primeiro prima 
RESET, depois carregue a tecla 1 e 
espere. Cerca de 5 segundos 
depois, o computador controlará 
ambas as equipas. A equipa 
vermelha muda para branco e a 
azul para preto. Aprecie os 
especialistas e veja como eles 
“puxam” ("spike") a bola de vez 
em quando. 


Para começar outro jogo 

Quando uma das equipas tiver feito 
dez pontos, o jogo acabou. Pode 
começar outro jogo, primeiro 
premindo RESET, depois a tecla 1, 
et. É costume trocar de campo (de 
alavanca) nesta altura. 





Verifique o procedimento 

Se VS. suspeitar uma falha no 
equipamento, faça como segue 
(com o Videopac instalado). 
Aperte RESET (A). O televisor 
emitirá um som curto, e depois 
deviam aparecer na tela do 
televisor as palavras SELECT 
GAME; caso contrário, verifique 
que o equipamento seja instalado 
31 


de maneira acertada, como 
descrito detalhadamente nas 
"Instruções para Uso" (consulte as 
instruções tanto do equipamento 
como do Videopac em uso). Se a 
falha persista, consulte o seu 
vendedor, levando tanto o 
equipamento como o Videopac 
para serem controlados. 









Bola 





Comego do jogo 


vermelha 
(alavanca 
esquerda) 


Pontuagäo da 
ipa vermelha 


Pontuagao 
a equipa 
vermelha 


Equipa 


Jogador 


vermelho 
pronto a servir 


Rede 


Prima o botão “Action” para lançar a bola 
(“spike”) excepto na direcção horizontal 


Desloque a alavanca para mover os 
jogadores e para determinar a direcgäo da 
jogada. 










O — SPIKE-- 
Situacäo do jogo 

O jogador da equipa vermelha lançou a 
bola ("spiked"). Nenhuma equipa marcou 
ainda. 


o 


Z POINT SCORED 


Situagao do jogo 
A equipa azul marcou um ponto. 


bordo superior do écran 


Pontuação 
da Equipa 
vermelha 


Pontuação da 
equipa azul 3 


UGUESA 





PSI 


Desloque a alavanca para servir, 
A alavanca esquerda comega 


Equipa azul 
(alavanca direita) 


Parede da 
rectaguarda 


Pontuagäo da 
eduipa azul 













Situagao do jogo 
A equipa azul foi a Ultima a servir. A bola 
toca o chäo na metade do seu campo. O 
serviço passa para a equipa vermelha 


WINNER 


Situagäo do jogo 
A equipa azul ganhou o jogo, com a 
pontuaçäo de 1029. 


10 





Alavanca direita 
(equipa azul) 


Alavanca esquerda 
(equipa vermelha) 


Bola 


Pontuagäo 
da equipa 
azul 
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